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DIGIRIKASTETTU MATKUSTUSLEIKKI 

 

Tässä harjoituksessa rikastetaan matkustusteemaista leikkiä digin keinoin! 

Digitaalisesti rikastetun leikin tarkoitus on tuoda leikkiin uusia ulottuvuuksia ilman, 

että digi vie liikaa tilaa perinteisen leikin muodolta. Kokeilkaa seuraavaa 

matkustusteemaista leikkiä yhdessä siten, että harjoitus antaa myös tilaa lasten 

ideoille leikin kehittymiseen. Harjoitusta varten tarvitset tabletin tai älyruudun, mikäli 

ryhmässänne on sellainen käytettävissä.  

 

Tulosta ennen leikkiä alempaa löytyvät QR-koodin takaa löytyvät junaliput. Voit aina 

rikastaa leikkiä myös saatavilla olevilla roolipuvuilla (matkaopas, laivan kapteeni, 

konduktööri jne..)  

 

Ohjeet: 

- Pohtikaa aluksi mihin haluaisitte matkustaa. Voitte katsoa halutessanne kuvia 

eri paikoista Google kuvahaun avulla.  

- Kun kohde on selvillä, pohtikaa, kuinka määränpäähän pääsee. Lähdettekö 

liikenteeseen kenties bussilla, junalla vai laivalla? 

- Kun kulkuneuvo on valittu, rakentakaa saatavilla olevista asioista teille 

kuvitteellinen kulkuneuvo, jolla pääsette matkaan! Bussin tai junan penkeiksi 

sopivat hyvin tuolit, laivan alle voi rakentaa aallokkoa kankaista. 

- Sitten lähdetään liikkeelle! Voit etsiä taustalle esimerkiksi YouTubesta tai 

Pixabayn ilmaisesta äänipankista sopivan äänimaailman, kuten laineiden 

liplatusta ja veneen torven soittoa, tai junamatkalle videon Joensuun 

rautatieasemalta.  

- Matkustuslippujen tarkastuksen aika! Jakakaa kaikille leikkijöille alempaa 

löytyvät QR-koodiliput, jotka konduktööri tai laivan kapteeni lukee tabletin QR-

koodin avaussovelluksella. 

- Perillä ollaan! Kokoonnutaan yhdessä älytaulun tai tabletin ääreen ja tutkitaan 

hieman tarkemmin määränpäätä Google Earth-sovelluksen Street View-

näkymästä (hahmon kuvake sovelluksen alareunassa).  

- Pohditaan, mitä muuta määränpäässä voitaisiin tehdä. Miten leikki rakentuisi 

tästä eteenpäin? Leikkijöitä voidaan jakaa pienempiin ryhmiin, osa voi lähteä 

esimerkiksi ravintolaan syömään paikallisia herkkuja (kotileikki), osa 

tutustumaan muihin nähtävyyksiin.  

- Leikki voi päättyä luontevasti esimerkiksi uloslähtöön tai vielä yhteiseen 

kokoontumiseen kulkuneuvoon, jossa matkustetaan takaisin päiväkodille.  

 

QR-koodimatkaliput tulostettavaksi (Turvallinen Drive-linkki)  

https://www.youtube.com/watch?v=dh4dtfPUfUo
https://www.youtube.com/watch?v=dh4dtfPUfUo
https://www.youtube.com/watch?v=0VYL05f4nMo&t=391s
https://www.youtube.com/watch?v=0VYL05f4nMo&t=391s
https://drive.google.com/file/d/1Cg_XhIo4UEew8Tld77ozK5XQ7-5rDSC0/view?usp=sharing

